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  الملخص

    وا ن اا 

    ًن دةا

   ا  وريا را

ا اد  م ن    

     ، ا و ا

   اإ   ودء اإ

ان وا وأع ود ااول    

    ا  ،

ت اد أ ار   ا

    ل  ا اا

 ا  دةو  

وادة وا  أمج ت  

    تار  

     وا اا ت اآ

      مما  نق اأط

إ   ا  و ا  .

   ن ا أن ا 

أر ل ، ا اول ول 

اطر ا وا ام اطر    

اي وا ا إاءات  

     . ا م اا وا ا

   ه ا ت  وار ءت

ا ا   ار    

ا د و ال أو  

رة ا ات وارب    ا

   ارة وادي ا مما

     اثرة واا م

     اوإ و و  

او  رو ذا    ن 

  دة ز واء     

 اري .

 ت اا  :   ؤا ، ا ا

 ، اا . تارا  

Abstracts: 
The digital arts and multimedia 

are an effective component in 
achieving the necessary link 
between the physical and material 
elements in the content and 
structure of the work of art. Digital 
art calls for the abolition of the 
boundaries between the artist and 
the recipient and the widening of 
the boundaries of circulation. The 
digital technology provided the 
designer with the characteristics of 
steadfastness to creative ideas 
imagined through a diverse visual 
system Quality and speed in the 
production of experimental design 
schemes for the walls combining 
the mechanisms of creative and 
technical thinking, but to unleash 
the human imagination to move 
forward and make it impossible, 
and the art of murals in the era The 
digital is an embodiment of ideas 
and speeches that seek to persuade 
people in the propaganda and 
media aspect of a tradable cultural 
commodity and commercial and 
artistic marketing in a digital 
environment capable of producing 
the symbol. We seek to bring out 
the historical memory of human 
civilization from its local 
dimension to acquire global and 
human dimensions through 
attendance in the virtual worlds and 
contributing to the general 
creativity To humanity through a 
conscious exercise of cultural 
identity and making it in contact 
with the language of the other and 
close to the artist's sense and sense 
of self-perception within a free 
imagination based on the 
awareness of knowledge and talent 

in delivering its cultural message. 

Key words:Digital Art, Self View, 
Wallpaper Art
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  المقدمة : 

و اارت  ا ا  أر وت  ع    

   اول وا    وا ا ما  سا

ج ا واري   ر درة  إمج ا ، إذ م إ أا        

    دأ  ا   ممرة ا رة ااا

     اع اا  وا اا اا  را  موإم

      و ا   س  و ا  وا ر ل 

     ن وس اان وإو        ة   ذا ؤ

 . ا ل رإ  وا ا ا  

  الفصل الأول

  المنهجي للبحث الإطار 

  أولا : مشكلة البحث .

 : ت اؤا  ل ا  ا  د  

ت        ا ا  اؤ اا ن  إمج          .١

 اارت ؟

 ك أب  ان  ظ ا ا  أمج ت         .٢

   اارت ؟

   ت اؤ اا ن ا ؟  .٣

٤.      ت ا ظ  اا ؤا أدراك أ   ك 

 ا ؟ 

 : أهمية الب
ً
  حث .ثانيا

١.    دت ارال ا    ا ا ا ر

. وا 

٢.    ا را  ء  وا أ ا   أ

ر ا ى ا وو ان وا  ات      

 . ا 
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 : يسعى البحث الحالي في 
ً
  تحقيق الأهداف التالية : ثالثا

١.       ت   ا ا  اا ؤا أ 

   اارت . 

اف  أ اؤ اا ا  أدة  دات ااث      .٢

   ر   جاإم     ت

  اارت . 

 : 
ً
  رابعا

ـــوعية ـــدود الموض : د ا ا  ول ا ا رؤ      الح

  ذا ة  أمج ت    اارت . 

          / ا  / ا   ةل اا : مود اا

   /  ان ا .  ا ا

  ا ةل اا : مود ا٢٠١٨ – ٢٠١٧- ٢٠١٦ -٢٠١٥ا  .  

  الفصل الثاني

  النظري  الإطار

  المبحث الأول

  الفن الرقمي 

       يا ا   وم ن  ا أن ا  

   ذا رؤ  ا دات ذات اا  ول ا ل

   نو   ن ا وأذا ، ن ا 

ا ا ا ار   ار  ا امم ن ا ا أ ه     

 ا ١(ا . (    ر ي زرعا وا ا   و

          ت اا  زت  اا  ورا ن داا

      ، ا و ة ا  دةوإ ل ا اا ا

  ت ان ا  ل          و  ذ 

  و ( ومات اا  )  ( م م  ا  ) ما



  

       )   ٢٨٧ ....... ( ..................الفن الرقمي رؤية ذاتية جديدة في أنتاج مخططات تصميمية تجريبية

 ١٩٨٠       ( وا ت ات ا )   

     وا ا ال اا  تآ ل درا   ات ا

 ات     ١٩٩٢) وPaul Brown    أل ( ل اون   

  ا ا ال اا  إ   

   ت وإا  م  تاإ  ا )ن  وإذا) ٢

      ا  رة اا  ا ا 

 إذا        رة  و د  ء  م ا أ

ا وا  ااد ا  ط       واءا  ات   

    ا ا م ر ووا ا    و  أداة  ن ا 

           ، ن ما  وز  دة تو  ن داا ا

          ا ا ت ار ا  ا  ا  

 ، اا إذا     ي ار اظر ان ا  

          ، ا ا  ا و ر اا  رةا  

 اا  ا    ا وره ، و ن       

       ا طوز او د ا  ر ارة ا لة ا

   فع ا دة ن ء ا  ر اا  

  ا  اد     ) ٣(واأ  ن ام و ا وا

: ة و  

١.  ) ا اInteractive   ( 

 )   On – Lineا اري (  .٢

٣.  )   اRemote Control    ( 

      ا   د  ن أنما  ا  أذ    يا 

 :  ل  أ   د وه ا دون    

١.    وم  اث اا إ  ا  اا ا

  رة اذا  أي اص ادة وااات  إر وأ

 . ا ا و  رك  صوم 



  

       )   ٢٨٨ ....... ( ..................الفن الرقمي رؤية ذاتية جديدة في أنتاج مخططات تصميمية تجريبية

ااة ار رات امم   ا        أاج .٢

         وا اا اا  را  موإم  دأ

 .  اع اا 

٣.         ا ذات ا ت اإذ أن ا  اا اا 

ض ان ا وا     ا وا وت    

    ذات وا وا      ل ا  

    تاإ   وا ى ا  ة ت ء

 . وا 

         ا ا اإ       او ،

 ا ا  جموا ا   أن   )٤  (  .  

  ) .  Corel Drawبرنامج كوريل درو ( 

 أ ات ا ا  ل ا و ات  

         ل اء اأم  درةوا وا ما ل   ا

           ل اوا ت واء اأم   بأ

        )  ت   ةا ا    Clip Art   (

        اوا  و . و و و  

       ت وج اأم  ر  درو ر م     ل أداة 

 )Bezier     م ا ا  و (إ    ي أا مس اا

ا ا  م اا وا وم ا ا دان ر          

 ٥(ا (.  

أن ا وا وال اا وا   ا       إذ

        أ  ات اا    ،  ت

       ي ما  ةرات اا و ر ود طوأ

  :  م  

١.  ) اSegment   ( 

٢.  ) اNode   ( 



  

       )   ٢٨٩ ....... ( ..................الفن الرقمي رؤية ذاتية جديدة في أنتاج مخططات تصميمية تجريبية

     ،  أو    ر  د ء أي  

  ا   ً  واة دة ، أ ا  م ة          

ن أ م ا أو م  ،    أر  ، وااة    

، أ ا       ااى   ا و  واة  

) اPath   ا  ا  م  ، و ار(  

  ) ا و وا اا مConvert to Curves   ما  (

  تا   )  ع اا Ellipse ) توا (Rectangle (

)  أو ا . وText   واص ( )  Polygonوات ( 

    ا وادوات واا  ا  او وا   ت

     و ا ا  ما  وا وا وران ا

  أماع  ات ذات ان اا وا و ا    او

  ، أو ا وطي أو اأو ا ا ذات ا مت ارا 

    ا   اء واا و وا و  مأ 

 . ر٦( ا . (  

  المبحث الثاني

  تشكيل التفاعلي في الفن الرقمي .الرؤية الذاتية لل

 ري   إارة ا ا   ت امل    

       ت وما  ت وا  ل ال ا  

  مق اا     ن اا  تو  تا

  يا ج   اأم   زة أدوات  درة  ت

     دةة وة و و   ذات   لأ

مت ر    إو   ل ل م ارة واات    

 و و ما  ا   ات ظ  و ل و

        رة اا  وا ال واا ا ا

          م اا و ا أ و وا ه اا  

        ا ت اا  و روا ا



  

       )   ٢٩٠ ....... ( ..................الفن الرقمي رؤية ذاتية جديدة في أنتاج مخططات تصميمية تجريبية

  ا  وا  أ  رة اا  مت امرات وا

  وا ود ا وز ف وال ا   اا و

  واإ       ر وت وات ا   افأ

     د ا و روا وا ان ات ا

.وا ا اي ول ظ ا       ) ٧( واد و أى .   

       ت ات ووا  ر ار لج أأم  ا

 ار ظ ادات ا ا ا وامم ب  

ت  ذوق ا  ل ر وا  ا وظ اا  

     ، ا   س   ا وا ما إذا   أن

     ا ا  ك ل وأم و أ ا ا

         ا  و ن اا و رؤ و و مما وا

ت ا  اط    ك ا  إذأس ووان ان   

        ة   ة    ذا رؤ  ط  هو

     ا وا ا ه ا ده ا  ة و

إل ر ا ا   ام دة  ل اات   

 ا    ل از وام      وااف ا وا 

        ، وا ا   ر      . تإذوا  

 اط ا ا  ؤ ا واا    ت       

       اري وو اا  ت ال وا ل ا

 ممإذا        ا ات ام ىدة أا ا أ

        ا   ذوا  مو م قوط ممت اوا

 ممرة ا )٨ . (    ت وا  ارقا إزا  رةا 

 وا ا  وا ا ا   ا   وا ة وا

ا ام    ت ا واج واال    

             ي و  أ نا م و  ة  وا

  ك ا اا ات   ال وات         
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اال    اوا ا  درة و م    

رة ا ءً  ت وات  و  ر درة     

           درة  ت  يأرادي و   ترة اأ 

         ةو   اا ن ون وار اا 

       لردود أ ى ا  إ     ان اا   اا

      ه او     ة  ا و اا

    ةا ا ل اا  ر ل  يوا

 . ا ٩(ا (   ا د . وما      ما  ن اا  و

ا ا ى  مج  آ ل ( ردة )   رة اة     

    .  مما وا       اا ل واوا ا م   

           أن ذ    ي . وا ا   لأ و . 

ا       ا   اا ل واا اط دراك اوق أو ا

          و  دراك ان ا ذ ن أومذات ا  م ا

ادا  ت ااس و .  أن ا ا  مج      

    ررات ا ات ااج اا   ا  ن

 ١٠( و . (  

واؤ ا  اؤ اا  وم ادرا ودم ر         

        ة ر م  ده أ ت و   دة وا

    .دراا ت  ا و مأو ز م)١٠. (  ح ام و

:   و ا  ه ا ا ل ا ؟  أن    ا

اخ ا م اا  و    م  ا اه        

   أو ا  م   و ، ا  ر

  ومأو ا ا مد او  عأن  ا و ، اع ال ا 

          ؟ و مما اات واب اا  ا ل اا

ا ا وارف  أل ا ا    امال و (   

           ات نما ؟ و ممت اا  ( ودةا



  

       )   ٢٩٢ ....... ( ..................الفن الرقمي رؤية ذاتية جديدة في أنتاج مخططات تصميمية تجريبية

 ا ل      رم ه ا  و .ل وا  

        ا ا ا   ا ا ا  ل ا  )

ن ز اا ام   ا ا  ا ا           وإذا. ) ١١

 ن اا   ،  ا  و ارات اا واوم واام   

 نأأ         و    جأم  ممت اطا  وأ 

     وا ا ا   ف وا )١٢  (   ا   ،

  مأو أ د وظ   يوا اول ات ا 

       هموا ا  ك ووا اض ا )١٣  (  .

       ة وا   ر نا  تا  رةه ا

 ا و دا     . ة وارة واب واا اول وا

     ر او ارة اب ا ت  ان نأن ا

        دا را ت ااث وارة واول ا  ا

 و ، أي اا ف وا   ر اؤى واوا 

     ى دي واوا و اا  أي اا

  ا ا  ،  أمج ر ر ة ذات رؤى         

      ب ا   عد اا ( إذا  )ر دونا  دة

     ا و وا  فا د ووا   أ   وا

     ا رو  و ووا      درة م   اما ما

        و ر  م  يا ا  تا 

       دات اى ا  فوا ا  ا ا

  ) . ١٤( ر     و

  بحث الثالثالم

   الفن ألجداري

 اارت  ان ا  امن  ه ارض ، و أن          

     ارا ا م ا  ر اا  فن اما 

       اأ ا  فن ام ن واوا ما 



  

       )   ٢٩٣ ....... ( ..................الفن الرقمي رؤية ذاتية جديدة في أنتاج مخططات تصميمية تجريبية

ا    ا    ، ا ل اأ أ   ، ت اام

 عام   ي )ة) .  ١٥  تارا و  :   

١.        دهو    سا  و ا 

ا ووا ت اق واا  سات واران . 

٢. . وا ى ا وا ا اا    

٣.       وا ت اوا ح اط  اريأ رة ا

  .  

ار ا أاري  اام وام ا وادي    .٤

ا و رن اا  دا م ر. ا م 

٥.      ن وا    ا ن اا  اريأ ا 

  ا ك أ١٦(و (. 

  الدراسات السابقة : 

         ل   تدرا   ا   

  . ا ا  تارا 

 الثالفصل الث

  إجراءات البحث

   مجتمع البحث 

   ا م ط  ةا ل ا ا   

         ن اا   ت اارا درو وا ر وا

  .  ا ا   / ا  / ا   

  عينة البحث :

       م و ، اا ا ن طر اأ     ة  ل

   آ ط م و . و   ا دات ا

ا  ر انا  ا  ا إذ  :   اءأ   

 -    ) ب ا ا   ٥٠    م  ا  (

 ر درو . 

   ر    ءأ   ا ا وو ، دا

           ا رقت ا   ، ءأم  رقا  

  اد اب . 



  

       )   ٢٩٤ ....... ( ..................الفن الرقمي رؤية ذاتية جديدة في أنتاج مخططات تصميمية تجريبية

  ) ر٥ا    ) أ  ل٥٠) أ   و  (١٠  م و %

 . إ  

  البحث .  ةاأد

   : أاف ا ن ان أ اات ا إ أ ال 

١.       وا وا ا ل اا  ة   اط

اة  ط ت اب .  أن ان    ل      

  ال اار ا اة ب  .

ا أى ان ت   ا  ا  ل      .٢

اري وأب اص  ت ان ا        اا و

 . ان ا ءت ودة ا . اد و  

 Corel اوف إن ت ا وا  م ر درو (        .٣

Draw    ا ارا ل اوا  ات  ( ات  ة

 وان ان أن اات ا   أاث ا اب    

ات ا ع ا . وه اات ا ن  

        ة واوا وا رل ا  وإ  ا

 .   ) ١٧( ا ا ا  م    ا و

)   Corel Draw ار م ا وا  ر درو (    .٤

. ب ا 

     و ( ا ا   أ ) درو ر م 

ذ  ة امره  ا   أء ا وأع         

. ا و  

          و ل اا ر  رة م ما 

.  ة دات جم وا أدوات ا  ا 

           وز  ىوأ  ت  رة ر ت 

  دةا  ة 



  

       )   ٢٩٥ ....... ( ..................الفن الرقمي رؤية ذاتية جديدة في أنتاج مخططات تصميمية تجريبية

      ج اموا مج ات ا  رةل اا و

. ما ازمرات اا و 

        ادروا ت ادات وا و   رةا

   ا واوران ت ا  وأل      

 . اد واا 

          دة وت اأد  نا أط أداة ا  

أ   ا ص واوا ن وذوي اب ا

     أي ( أند اا  ا ا ن وا

أم  ر   درو ر مء  ( تا )١٨ ( . 

٥- ا ن  و ت ا   رةا  :  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  

       )   ٢٩٦ ....... ( ..................الفن الرقمي رؤية ذاتية جديدة في أنتاج مخططات تصميمية تجريبية

  منهجية البحث .

         ول  ا يا   ( ى  ) ا ن  اا أ

  ذا رؤ ا   تارا    ت جأم  ة

 مCorel Draw)       ود ا  ا   . ذأ (

      وا وا وا  تا  عوإإ   ا ا

       ت و  ل در اه ا  ل  ظوا

    ة 

  . ذج ا ا ا ما 

 ) ر  ١. (  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

    ا     ا ا ا  اا ؤا 

     ر   ا ا   رةوا ا ت ا 

      دري اا ا  ف اع واا  

   رن وان واا  ءت وإا    اء اا  

    ا  وا وا أدوات ا    ري آم 

اا ور ات ا وار وا  اء    

ا ،  ا   أل ا اد  اات     

 ا وا وا       ا ا وم اث اا  ا  
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اا  ا ادة ، وا  ا ا رة وادي   

اا وازا ار وار   ا ا  ء       

 رة ااا   در رإ و ر  اض 

      م ا أدوات ا ظ وا . ارة ا ا

         ت او وا ما ا  ا و درو ا ر

 . وا وا وا  

 ) ر  ٢( .  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  ا إن   ا ا  و  ا  ممات اا

        ا وا ا   دا  

طرئ و و  و  ،  ااث وات         

          ر  ر اا  رفا ر ا  تت او 

  ا  ا وا  . وا ض ود         

        ا   در  دو و اا ا دا ذ م

        ا  ا دة از و وأدوا ة ا ا

 . ء اا  ارياث  إذأر ا م رزه اور ا
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          ا     اموا وا وا وا را

إ            اء اا  ا وا اى ا

   ا ا م ف وا ة اا ه رد اا إذا 

م و  . ذ  ب ادرو ا ر   

 ) ر  ٣. (  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

       اا رؤ  ا  ر  ا إن إذ     ا ا

    يى اا إ    ا وا ا ا 

      ا  ة ا روا  نن واا و دةا

         ا  ذ رؤ  اا ا  اا ؤأن ا 

        ، دوا ا رز اوا ارف واا     ا وا

          ا  اول  ر   اا   اري اأ

    را ا ا  اري اأ ا   . اا

     درة  اا رؤ ت اا    وا اوا

 ا أذ أن م ر درو   ا     امج  اا 

. ا ل أدواة ا   
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 ) ر  ٤. (  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  

  

  
  

  

      ري واوا ا  ا  ةد اءت ا

          اا ز  وا ان ان واء اإ  درة  

   ا ا  ا  ي     درا اا ا وأ

       ا  ل ا  اا ؤا  تطا  ر

       طم  فع واا   ا   اا

    رات اذات ا ا زه ا ذ    ا  ،

  ل اارج   إ ره وو  اا ا  أي م

       ا ام  ا دات ا  ر اا

      جما و ت اا  ا  در ر ذات ط

 . ا ا  
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 ) ر  ٥ (.  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

     اا ؤا    دورا ا ا  اره ا 

      اا ا  ا ا  وا اا  نا و

و ااث ا وم وم  ا اا  ا ادة      

  ا   ات ا    مج        درة 

       ر م و ت اا ظ ل  ا ا 

     ا وأوا ما  ا  أدوات  ه درو و

. وا وا وا وا  

  الفصل الرابع

  البحث نتائج

ءت ارت ا ا   ة   ذات    -١

        وا ا   ؤى ذا   تد

. وا 

٢-       د و ر اا   ا ت اار ءت

ال أو ارة ا ات وارب امم رة وادي       



  

       )   ٣٠١ ....... ( ..................الفن الرقمي رؤية ذاتية جديدة في أنتاج مخططات تصميمية تجريبية

          و و      اثرة واا م  اا

وإا ن او  رو ذا   دة ز          

 ء اري .وا

ءت ارت ا ا ب  د ات  اؤى    -٣

       ا مت او ا   يدي واا م 

 . او    موا 

ءت ارت ا ا ؤ ذا ر  أم امء     - ٤

ن واوا وا وا ا اوا ر ا 

ءت ارت ا ا ؤ ذا درة  أدة أمج ان    -٥

     ا ن و اا ؤا   و ن ووا

  . ور ا دون  ت ان اا وار أو 

٦-            و ا  ذا ؤ ا ت اار ءت

   و ا   در ت اا س وا

 . ز اا ل ا   

٧-    ا ن ا اا ؤا  ا ت اار ءت

 ان او          رهأو ا و  ت اك ا ن و

  اؤ اا و ا اة   ة  ة           

. ا ا ا 

  الاستنتاجات :

١-          ا دات ا وا ار ا ز  لج أأم 

ا ا   ل اموا ت ا  ت ودم 

 . مموا ا دوأ ا ا  

٢-         ك ر  ا ذا ؤ ز  لج أأم 

     وا وا  ممات ا تمت إو اا

   ا  اء ا  د ممد ا

 ) .  Cyber World(  أي



  

       )   ٣٠٢ ....... ( ..................الفن الرقمي رؤية ذاتية جديدة في أنتاج مخططات تصميمية تجريبية

٣-       ان او ة واا   ز ر  لج أأم 

       و ع ا ا اا وا ا ام 

  اا ؤح او  ، ات اا   ا ا 

 . ا ات واد او  وا  ور 

  التوصيات : 

١-         تار جأم  ت اارا  ظ

 . وا ة ارات وات ا رانو ت اا 

ا  از    أ رض    اارت    -٢

  ا ات  ة  .

  البحثهوامش 

١.         ر ، ا ت ا  ل ا ،  د  ، ا

        ن اا  ، ن اا  ،   ، رة  

 ،  ،٣٩، ص ٢٠٠٨  . 

٢.       دار ا ، ا ا و اا ،  يو  

 .  ٢١٧-٢١٦، ص ٢٠١٣ا ، اد ، 

٣.   ، اا   ن ة وا ا  ،أ  ن

 ، فرات ا١ ، ا٢١٩-٢١٦، ص ٢٠١٤، ا  . 

٤.    ت ا ،  ، فا      ا ون ادار ا ، ا ا 

 . ٢٢١- ٢١٧، اد ، ص 

٥.       ، درو ر م ا ن ، اا ، ٤ر   ا  ،

 . ١٧ -١٢، ص ١٩٩٨وا ن وت ، 

 – ١٢٩ر ، ان ، ا ا م ر درو، ر  ، ص       .٦

١٢٣  . 

٧.  ، ص ا ،  ر ،  د ٥٢-٤٧ . 

  از ، ا ا ا  اة ،  ا ، ر    .٨

 . ٥٩-٥٨، ص ١٩، اد  ٢٠٠٧ ا و ات ، اد ، 

٩.  ،  ر ، ا ا  ا ،  ، ف٢٢٠ – ٢١٧ا . 



  

       )   ٣٠٣ ....... ( ..................الفن الرقمي رؤية ذاتية جديدة في أنتاج مخططات تصميمية تجريبية

١٠.   ، أ  ن       ر ،اا   ن ة وا ا

 .  ٢٩٠ - ٢٨٥ ، ص 

١١.      ؤار ا ، نم، مإ      ي :ت ، ا  وا ا

 .  ٢٦ – ١٣، ص ١٩٨٧، دار ان  وا ، ااق ، 

١٢.       ت وارة اا  ، ا       ، ا   ، ت

 ، داب ، ان واوا  طا ١٥٩، ص  ٢٠٠٩ا . 

 ، رك ، ا وا ، ت: من ارك ، ا اة       .١٣

، ص  ١٩٩٠، وزارة ا وا ، دار اون ا ا ، ااق ،      ٢٨١

١٦ – ١٣ . 

١٤. أ     دار ا ، اا  و اا ، ا ب وا  ، ي

 .  ٣٧، ص  ٢٠٠٣ا ، وت ، ن ن 

١٥.          ،  ر ، اا  و اا ، ا ب وا  يا

 .  ١٢٠ص 

١٦.  ،  ر ،وا رك ، ا ، ١٩٥ – ١٩٤  . 

١٧.          ، ونن م  ، اريأ ر ا  ا ، وت   ١ ،

 . ١١، ص ٢٠١٣، 

١٨.     ، ن اا  ،   ، اريأ ان ، ا  ، ا

 .  ٣-٢ ان ا ،  ، ص 

وزارة   ر داوود وأمر   ا ،  ا اي ،       .١٩

 .  ٤٣-٤١، ص  ١٩٩٠ا ا وا ا ، اد 

 . ١١ر ، ان ، ا ا م ر درو، ر  ، ص  .٢٠

  . ١٤ر ، ان ، ا ا م ر درو، ر  ، ص  .٢١

  و المراجعالمصادر قائمة 

،  اب و ا ، اا و  اا ، دار ا ا ،        اي  -١

 . ٢٠٠٣وت ، ن ن 

٢-          ، ا دار ا ، ا ا و اا ،  يو  

 . ٢٠١٣اد ، 

٣- ون ادار ا ، ا ا  ت ا ،  ، فاد. ا ، ا  
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ن  أ،  ا اة و ن   اا ، رات     -٤

 ، ف١ا ، ا٢٠١٤، ا . 

ا  ، ان ، ا أاري ،  ،   ان ا ،  ان     -٥

 .  ، ا 

،  ا وا ن   ٤م ر درو ، ر ، ان ، ا ا -٦

 . ١٧ -١٢، ص ١٩٩٨وت ، 

٧-           ا ، ا   ، تت وارة اا  ، ا  

 ، داب ، ان واوا  ط٢٠٠٩ا  . 

٨-  ، اريأ ر ا  ا ،    ، ونن موت ،  ١ ،٢٠١٣ . 

٩-    ر ، ا ت ا  ل ا ،  د  ، ا

 ،  ، ن اا  ، ن اا  ،   ، رة٢٠٠٨ . 

،   وزارة ا   ر داوود وأمر   ا ،  ا اي -١٠

 . ١٩٩٠ا وا ا ، اد 

١١ -  ، ا  ، ةا  ا ا از ، ا           ر

  . ١٩، اد ٢٠٠٧ا و ات ، اد ، 

١٢ - ا  وا ا ا  ؤار ا ، نم، ت: م ،       ،  ي

 . ١٩٨٧دار ان  وا ، ااق ، 

١٣-  رك ، ان ام :ت ، وا رك ، ا ،   ة٢٨١ا ،

 .١٩٩٠وزارة ا وا ، دار اون ا ا ، ااق ، 

 
 

  

 

  

  

 

  

 
 

 


